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Кіріспе 


6М070300 «Ақпараттық жүйелер» даярлау бағыты бойынша магистрларды даярлаудағы білім беру бағдарламасының негізгі міндеттері: 
болып табылады.
       
6М070300 «Ақпараттық жүйелер» мамандығы бойынша мемлекеттік кешенді емтихан жазбаша түрде келесі пәндер бойынша өткізіледі:

· «Ақпараттық жүйелердің архитектурасы»;
· «Заманауи бағдарламалау технологиялары»;
· «Зияткерлік жүйелер».

Емтихан тапсырмалары жоғарыда аталған пәндер әрқайсысынан біреуден 25 сұрақтан тұрады.
1 «Ақпараттық жүйелердің архитектурасы»
1. Негізгі ұғымдар және терминология. Ақпараттық жүйе ұғымы. Ақпараттық жүйенің архитектурасы ұғымы. АЖ қойылатын талаптар. Ақпараттық жүйелердің классификациясы. АЖ архитектура бойынша классификациясы. АЖ автоматтандыру деңгейі бойынша классификациясы. АЖ мәліметтерді өңдеу сипаты бойынша классификациясы. АЖ қолдану аялары бойынша классификациясы. АЖ ауқымдылықтар бойынша классификациясы.
2. Терминал архитектурасы бас компьютер. Файл-сервер архитектурасы. Клиент-сервер архитектурасы. Мәліметтер қоймасы архитектурасы. Зияткерлік желінің архитектурасы. Бір рангты архитектура. Компьютер архитектурасы –желі. Бірлескен деректер қорларының архитектурасы.
3. Ақпараттық жүйенің архитектурасы компоненттеріне шолу. Компьютерлер мен процессорлар архитектурасына шолу. Есептеу жүйелеріне шолу. Желілік архитектураларға шолу.

4. Әдістемелер, моделдер, әдістер, тілдер және кәсіпорындар ақпараттық жүйелері архитектураларын өңдеуінің программалық құралыдары. Бизнес-архитектура. Жүйелік архитектура. Техникалық архитектура. Желілік архитектура. Платформа архитектурасы. Қолданбалы архитектура. Мәліметтер архитектурасы.

2 «Заманауи бағдарламалау технологиялары»
1
Бағдарламалық жабдықтың өмірлік циклы және жобалау процестері. Жобалаудың унифицирленген процесі және экстремальді бағдарламалау. Пәндік аймақ анализ мен бағдарламалық жабдыққа қойылатын талаптар. Бағдарламалық жабдық сапасы және оны бақылау әдістері.
2 Бағдарламалық жабдық архитектурасы мен жобалау үлгілері. Ыңғайлы қолданушы интерфесін құру принциптері. 

3
Java және C# тілдерінің негізгі элементтері мен конструкциясы. Үлестірілген бағдарламалық жабдық құрудың компоненттік технологиялары.
3 «Зияткерлік жүйелер»
1
Зияткерлік ақпараттық жүйелер түсінігі, қолдану аймақтары мен жіктелуі. Зияткерлік жүйелердегі білімді өңдеу мен ұсынудың дәстүрлі тәсілдері. Зияткерлік жүйелерді жобалау, архитектурасы. Экспертті жүйелер.
2
Дәл емес білімдер және оларды өңдеу тәсілдері. Дәл емес жүйелердің математикалық негізі. Нейронды жүйелер. Жасанды зияткерлік жүйелердің эволюциялық ұқсатығы. Зияткерлік  мультиагенттік жүйелер. Басқарушылық шешімдерді қабылдау есептері. Білімді ұсыну үшін семантикалық желелілердің қолданылуы. Білімді ұсынуда фреймдерді қолдану.
3
 Пәндік аймақтың сипатталуы.  Зияткерлік жүйелердің ережелері мен фактілер қорын құру. Білімді ұсынудағы өнімдерді қолдану ережелері. Талдаудың түзу тізімі. Білімді ұсыну үшін қолданылатын өнімдер ережелері. Түзу талдау тізімі.  

4 Зияткерлік жүйелерді жобалауды қолданылатын Байес теориясы. Дәл емес логикамен зияткерлік жүйелерді жобалауды қолданылатын сенімділік коэффициенті. Өзіндік оқыту жүйесін құру.
2 Қорытынды мемлекеттік аттестаттау кезеңінде білімді бақылауға арналған материалдар 
2.1 Қорытынды аттестаттау сұрақтары


2.1.1 «Ақпараттық жүйелердің архитектурасы»
1)
Ақпараттық жүйелер құрылым мен моделдері.

2)
Ақпараттық ресурстар.

3)
Халықаралық стандарттар ұйымының базалық эталондық моделі.

4)
Ақпараттық жүйелер компоненттері.

5)
Ақпараттық жүйелер архитектурасы түсінігі. 
6)
Ақпараттық жүйелердің архитектура бойынша, автоматизация деңгейі бойынша, деректерді өңдеу тәсілі бойынша, қолдану саласы бойынша, кеңейтілуі жіктелуі.

7)
Ақпараттық жүйелердің құрылымын бейнелеудің формалді әдістері.

8)
Ақпараттық жүйелер архитектурасын талдаудағы жүйелік көзқарасы.

9)
Ортақтандырылған архитектура.

10)
 "Файл-сервер" архитектурасы
11)
 "Клиент-сервер" екідеңгейлі архитектурасы.

12)
 "Клиент-сервер" көпдеңгейлі архитектурасы.

13)
 Үлестірілген жүйелер архитектурасы.

14)
 Веб-қосымшалар архитектурасы.

15)
 Сервис-бағытталған архитектурасы.

16)
 Ақпаратты өңдеудің үлестірілген моделі.

17)
 Параллелді есептеулердің құрылымы мен ұйымдастырылуы.

18)
 Корпоративті ақпараттық жүйелер.

19)
 Үлестірілген ақпараттық жүйелердің бағдарламалық және техникалық құрылғылары. 

20)
 Ақпараттық желілер архитектурасының негізгі түсініктері.
21)
 Ақпараттық жүйелер және желілер класын ашық ақпараттық жүйелері ретінде. 

22)
Ақпараттық жүйелерді қамтамасыз ететін эталонды аппаратты платформалар.

23)
Ақпараттық жүйелерді құруда қолданылатын типтік архитектура-құрылымдық шешімдер.

24)
ASP.NET принциптері.

25)
ASP.NET  қолданылуымен үлестірілген қосымшалар құру.

26)
WindowsForms  қосымшасында деректерді тексеру. 

27)
.NET қосымшасын жүктеу және код трассировкасы.
28) .NET қосымшасын кәсіптендіру
29)
 VisualStudio мүмкіндіктерінің қосымшаларды тестілеуде қолданылуы.

30)
 VisualStudio  қосымша оқығаларының жазбасы. 
2.1.2 «Заманауи бағдарламалау технологиялары»
1) Бағдарламалық жабдықтың өмірлік циклі. Бағдарламалық жабдықтың өмірлік циклінің негізгі кезеңдері.

2) Бағдарламалық жабдыққа қойылатын талаптарды құру және талдау.

3) Бағдарламалық жабдықты құруда мақстаттың анықталуы.

4) Бағдарламалық жабдықтардың арнайы ерекшеліктері.

5) Бағдарламалық жабдықтың ішкі ерекшеліктерін құру.

6) Бағдарламалық жабдықты жобалаудың ішкі ережелері мен мақсаттары.

7) Бағдарламалық жабдық жобаларының техника-экономикалық көрсеткіштерін прогнозирование.

8) Бағдарламалық жабдықтың модулдік құрылымы.

9) Модульдердің ішкі жобалануы.

10) Модульдерді жобалау және кодтау.

11) Бағдарламалау стилі.

12) Бағдарламалық жабдықты тестілеу әдістері мен принциптері.

13) Тестілеу процесі.

14) Тестілеу әдісінің жалпы мінездемесі.

15) Қолмен тестілеу тәсілдері.

16) Машиналық тестілеу тәсілдері.

17) Құрылымдық тестілеу тәсілдері.
18) Функционалдық тестілеу тәсілдері.

19) Модульдерді тестілеу.

20) Бағдарлама комплексін тестілеу.

21) Бағдарлама жүктелуі.

22) Бағдарламалық жабдықты құжаттау.

23) Бағдарламалық жабдық құжаттар құрамы.

24) Бағдарламалық жабдықтарды сертификаттау және Испытания и сертификация ПС.

25) Бағдарламалық жабдықтарды сертификаттауды қамтамасыз ететін әдістер, технологиялар мен құралдар.

26) Бағдарламалық жабдықтарды басқаратын және Сопровождение и конфигурационное управление ПС.

27) Бағдарламалық жабдықтарды құру технологиялары мен заманауы әдістемелердің ерекшеліктері.

28) Құрылымдық бағдарламалау технологиясы.

29) Құрылымдық бағдарламалау  стандарттары.

30) Модульдік бағдарламалау технологиясы.

31) Ашық жүйелер моделінің даму бағыттары.

32) Нысанды-бағытталған бағдарламалау технологиясы.

33) Нысанды-бағытталған бағдарламалау негізгі үрдістері.

34) CASE-жүйелерді қолдану технологиялары.

35) Бағдарламалық жабдықтар CASE-моделдерінің өмірлік циклі.

36) CASE-құралдардың құрылымы, мазмұны және функционалды ерекшеліктері.

37) Internet-технологиялар мүмкіндіктері мен ерекшеліктері.

38) Заманауи бағдарламалау технологиялар сипаттамамы.

39) Java тілінің негізгі конструкциясы.

40) C# тілінің негізгі конструкциясы.


2.1.3 «Зияткерлік жүйелер»
1) Зияткерлік ақпараттық жүйелерді құруда қолданылатын құрылғылардың негізгі сипаттамасы.

2) Білімді ұсыну тәсілдері мен шығару мехнизмдері және модельдеу.
3) Білімді алу құралдары мен қосымшаны құру технологиялары.

4) Білімнің жіктелуін сипаттайтын негізгі көрсеткіштер (білім табиғаты, білімді алу тәсілі, білімді ұсыну типтері).

5) Білімді ұсынудың логикалық тәсілі. Логикалық модельді қолдану аймағы.

6) Алғышарттар логикасының көмегімен кішігірім білім фрагментін пішіндеу.

7) Білімді ұсыну модельдерінің сипаттамасы. Ережелермен ұсынылған білімдерге мысалдар келтіріңіз. 
8) Білімді ұсынудың фреймдік моделі. Фреймдік ұсынуға мысалдар келтіріңіз.

9) Семантикалық желі түрінде ұсынылған білім сипаттамасы. 
10) Зияткерлік ақпараттық жүйелерде қолданылатын логика теоремалары. Мысалдар келтіріңіз.
11) Толық емес білімдерді зияткерлік жүйелерде өңдеу тәсілдері сипатталуы. 
12) Абдукция мен дедукция түсініктері, олардың айырмашылықтары. Мысалдар келтіріңіз.

13) «Лингвистикалық айнымалы» және «нечеткое жиын»түсінігін анықтау, оларды мысал арқылы түсіндіріңіз. 

14) Құрылымдық және нысанды-бағытталған ұстаным негізінде білімнің құрылымдық ерекшеліктері.

15) Білімді алу әдістерінің салыстырмалы сипаттамасы. 

16) Машиналық оқыту әдістері.

17) Логика нәтижесіндегі индуктивті әдістері.

18) Отличия хранилищ данных от баз данных.

19) Деректердің зияткерлік анализі.

20) Мультиагенттік технологиялар. Агент және оның мүмкін и его возможная реализация.

21) Зияткерлік агенттер қасиеттері.

22) Мультиагенттік жүйелер архитектурасы.

23) Мобильді және статистикалық агенттер қасиеттері. 

24) Жасанды интеллект саласындағы негізгі бағыттар.
25) Динамикалық экспертті жүйелердің статикалық жүйелерден айырмашылығы.
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